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前言

人工智能正以前所未有的深度与广度, 重塑着人类社会的生产与生活方式。 从早期的

逻辑推理到今天的深度学习, 人工智能的理论不断丰富, 应用场景不断拓展。 为适应新时

代对人工智能人才培养的需求, 我们迫切需要一种既能系统传授核心原理, 又能夯实工程

实践能力的教学资源。 正是基于这一初衷, 我们组织教学与科研一线教师, 合力编写了

《人工智能基础及应用》 这本教材。

本书最鲜明的特色, 是坚持 “理论引领、 实践驱动、 平台赋能” 的编写理念, 将基础

理论的讲解与基于百度飞桨 AI Studio 平台的实战项目无缝融合。 全书分为基础篇与应用篇

两大部分。

基础篇共六章, 力求以清晰的脉络呈现人工智能的知识骨架。 第一章绪论回顾人工智

能的诞生、 发展与未来趋势; 第二章搜索与优化策略剖析 AI 解决问题的基本方法; 第三

章知识工程讲解知识表示与推理, 探讨如何让 AI 拥有并管理知识; 第四章和第五章分别

聚焦机器学习与深度学习, 阐释 AI 自主学习的核心技术及其突破性能力; 第六章计算机

视觉基础则为后续的视觉应用提供必要理论准备。 这些内容深入浅出, 注重思维构建, 为

读者铺设了厚实的方法论地基。

应用篇共七章, 是本书实践特色的集中体现。 我们选择百度飞桨 AI Studio 作为统一的

专业化开发平台, 这是基于其零门槛、 云端集成、 丰富课程与数据集的突出优势。 第七章

详细介绍了 AI Studio 平台的使用方法, 帮助读者快速上手。 在此基础上, 精心设计了六个

由浅入深的项目: 线性回归———波士顿房价预测、 K-Means 聚类、 支持向量机、 手写数字

识别、 AlexNet 网络构建以及生活垃圾图像分类。 每个项目所有代码均可在 AI Studio 中一

键运行与复现。 这种设计使读者能够立刻将基础篇所学的搜索、 学习、 网络构建等抽象理

论, 转化为看得见、 摸得着的预测和分类效果, 真正实现 “学中做, 做中学”。 依托 AI

Studio 的 GPU 算力、 交互式 Notebook 环境和开源模型库, 学生无需繁重的环境配置, 便可

专注于算法理解与创新, 极大降低了学习门槛, 提升了实践效率。

本书由东北大学秦皇岛分校多位多年从事人工智能教学与研究的教师共同编写。 王正

松、 刘士新、 孙亮亮担任主编, 张树磊、 魏永涛、 杨乐、 李丹担任副主编。 全书共计 X 个

章节, 具体编撰分工如下: 王正松负责编写第 XXXX 章共计 XX 万余字, 并统筹全书风
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格; 刘士新负责编写第 XXXX 章共计 XX 万余字; 孙亮亮负责编写第 XXXX 章共计 XX 万

余字; 张树磊负责编写第 XXXX 章共计 XX 万余字; 魏永涛负责编写第 XXXX 章共计 XX

万余字; 杨乐负责编写第 XXXX 章共计 XX 万余字; 李丹负责编写第 XXXX 章共计 XX 万

余字。 全书由王正松负责总体框架构思和统稿、 审校工作; 刘士新、 孙亮亮对章节设计、

项目选题和平台对接进行了总体把关。

在本书编写过程中, 我们参考和借鉴了国内外大量优秀文献和开源项目成果, 得到了

百度飞桨技术团队在平台使用与课程设计上的大力支持, 在此表示诚挚的谢意; 同时, 感

谢所有为本书付出努力的同事和学生。 此外, 本书的出版亦得益于以下教材与课程建设项

目的资助: 2025 年河北省创 新 创 业 课 程 ( 专 创 融 合 课 程) 建 设 项 目 ( 项 目 编 号:

2025cxkc162)、 2026 年东北大学本科教材建设项目 (立项教材名: 人工智能基础及应

用)、 2024 年东北大学秦皇岛分校校级教材建设项目 (项目编号: 2024XJJC-12), 并系

2025 年东北大学秦皇岛分校一流本科课程 “人工智能基础” 建设项目 (项目编号:

2025YLKC-B01) 的配套教材建设成果。 谨此一并致以衷心的感谢。

我们期待 《人工智能基础及应用》 能够帮助读者构建结构化的知识体系, 培养扎实的

动手能力, 在飞桨 AI Studio 的实践中感受智能的魅力和创造的乐趣。 鉴于人工智能领域发

展迅速, 加之编者水平有限, 书中难免有疏漏和不足之处, 恳请广大读者和同仁批评指

正, 以便我们再版时修订完善。

编　 者

2026 年 5 月
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