XXXXX
教   案

2021～2022学年第2学期

教学单位    xxxxxxxxxxxxxx       
课程名称    Python程序设计             
授课班级                             
授课教师                               
教师职称                               
使用教材     Python程序设计案例教程    
XXXXXXXXX教务处制
二〇二二年九月

 教   案（首页）
	课程名称
	Python程序设计
	课程编号
	
	总计 ：36学时

	
	
	学 分
	2
	其中

讲课：36学时
实践： 0学时
上机： 0学时

	类别
	必修课（） 选修课（  ） 理论课（）  实验课（）
	

	任课教师
	
	职称
	
	

	授课对象
	专业班级：XXXXXXXX       共   2   个班

	教    材

参考资料
	1. 《Python语言程序设计基础》（第2版）嵩天等主编        高等教育出版社

2.《Python语言程序设计》（美）梁勇主编                   机械工业出版社
3.《Python核心编程》（第3版）（美）Wesley Chun主编       人民邮电出版社
4.《Python程序设计》（第2版）董付国主编                 清华大学出版社

	教学方法教学手段

	教学方法：课堂讲授，讨论，情景模拟，头脑风暴，角色扮演，实战演练，项目教学，案例教学，理实一体化
教学手段：传统讲授，翻转课堂，线上线下混合式教学，多媒体，现代化信息技术。

	考核方式


	闭卷

	学生创新精神与实践能力的培养方法


	1.采用头脑暴风法，训练学生发散和创新思维。

2.通过大量的案例分析，提高学生学习的主动性、积极性以及分析问题的能力。

3.利用任务驱动，让学生自主学习，提升学生应用书本知识的能力，掌握品牌策划与管理的基本技能。



	其它要求


	1. 严格考勤，注重学生课堂表现及课堂参与情况，提问测试及课下作业。

2. 注重课程过程、阶段和期末考核相结合，以过程考核为重点。 




      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  1   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第1章  Python语言概述 

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 熟悉Python编辑、开发和运行环境；
2. 解编写和执行Python源文件程序；
3. 了解在线帮助和相关资源；
4. 掌握安装Pycharm开发环境。

	教学重点及难点：
1. Python语言的特点；
2. Python 3.8安装和环境配置方法；
3. Python IDLE入门；
4. PyCharm编程环境；
5. Anaconda3环境。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. Python语言概述；
2. Python语言版本和开发环境；
3. 下载和安装PyCharm；
4. 使用Python解释器解释执行Python程序；
5. 使用文本编辑器和命令行编写和执行Python源文件程序；
6. 使用集成开发环境IDLE编写和执行Python源文件程序；
7. 使用集成开发环境PyCharm编写和执行Python源文件程序；
8. 了解Anaconda3环境；

9. 在线帮助和相关资源。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第1章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. Python语言特点；
2. Python开发环境IDLE的安装和Python运行；
3. PyCharm编程环境的安装和运行。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  2   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第2章  Python程序设计基础

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 熟悉Python的int数据类型（整数）、float类型（浮点数）、bool数据类型（布尔逻辑值）、str数据类型（字符串）、比较关系运算和条件表达式、算术运算符和位运算符、内置标准数学函数

2. 了解Python的complex类型（复数）、序列数据类型、集合数据类型、字典数据类型、混合运算和数值类型转换

	教学重点及难点：
3. Python基本语法(标识符、程序注释、代码块、基本输入和输出)；
4. 解释器；
5. 变量和数字类型（整型、浮点型、复数；
6. 运算符与表达式。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. Python基本语法；
2. 标识符及其命名规则；
3. 变量和赋值语句；
4. 表达式和运算符；
5. 语句。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第2章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 在Python，不需要事先声明变量名和类型，直接赋值就可以；
2. 整数、浮点数、复数、布尔和字符串是基本数据类型；
3. None是一个特殊值，表示空值。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  3   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第3章  Python分支与循环控制结构

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：
1. 顺序结构；
2. 选择结构：单分支、双分支、多分支、嵌套。

	教学重点及难点：
1. 顺序结构；

2. 分支选择结构（单分支、双分支、多分支、嵌套）。


	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 顺序结构；
2. 选择结构：单分支、双分支、多分支、If语句的嵌套。

	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第3章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题 （顺序结构和选择结构）

	课后小结：
1. 语句主要有赋值、分支和循环三种；
2. 分支结构if语句的用法。



      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  4   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第3章  Python分支与循环控制结构

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. for循环
2. while循环
3. 循环嵌套
4. 循环的中止和继续
5. 迭代器和生成器

	教学重点及难点：
1. 循环控制结构（for循环、while循环、嵌套循环、break、continue）

2. 迭代器和生成器

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. range对象
2. for循环
3. while循环
4. 循环嵌套
5. break语句
6. continue语句
7. 死循环
8. else语句
9. 迭代器和生成器


	PPT演示
画图讲解
问答法
案例演示



	思考题：
第3章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题 （循环结构）

	课后小结：

1. 循环结构for语句的用法；
2. 循环结构while语句的用法；
3. 异常处理程序结构；
4. break、continue语句用法；
5. 迭代器有两个基本的方法：iter()和next()；
6. 生成器（generator）是带有 yield 关键字的函数。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  5   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第4章  组合数据类型

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 熟悉Python序列数据的基本操作；
2. 掌握元组、列表、字符串序列的特点和使用。

	教学重点及难点：
1. Python系列数据的基本操作；
2. 元组、列表、字符串的定义、声明和使用。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. Python系列数据概述
2. 系列数据的基本操作
3. 元组
4. 列表
5. 字符串

	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第4章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. Python的序列类型数据，包括字符串、列表和元组。作为序列类型，它们有一些共同的操作和函数；
2. 字符串是一连串的字符，可以做计算，也可以将其他类型的数据组合进字符串形成格式化的内容来产生程序的输出；
3. 列表用来保存任意类型、任意数量的数据。列表中的数据是动态，随时可以修改，还可以增加和删除。而元组是不可修改的序列类型。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  6   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第4章  组合数据类型

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 集合数据类型；
2. 字典数据类型。 

	教学重点及难点：
1. 集合数据类型；
2. 字典数据类型。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 集合数据类型

2. 字典数据类型
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第4章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 集合和字典是两种数据容器；
2. 集合中没有重复的数据，数据没有位置和顺序，不能用索引来存取，集合可以做交、并、差等运算；
3. 字典是用键来存取数据的，数字、字符串都可以作为键。键所对应的值可以是任意类型，数字、字符串甚至列表和字典都可以作为值存放在字典中。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  7   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第5章  函数和模块

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. Python形式参数、实际参数；
2. return语句；
3. 全局变量、局部变量；
4. 递归函数；
5. 内置函数。

	教学重点及难点：
1. Python形式参数、实际参数；
2. return语句；
3. 全局变量、局部变量；
4. 递归函数。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 参数的传递；
2. 函数的返回值；
3. 变量的作用域；
4. 递归函数；
5. 内置函数的使用。

	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第5章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题 

	课后小结：

1. 函数的定义与调用过程，应把需要重复使用的代码封装成函数。
2. 定义函数是不需要指定参数类型。函数用return语句返回值，有return语句但没有返回值，或return语句没有执行，函数返回None。
3. 函数参数有位置参数、关键字参数、默认值参数和不定长数目参数等几种类型。函数内部变量在函数执行结束后会自动释放而不再可访问。Lambda表达式用来定义匿名函数，提高编程效率。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  8   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第5章  函数和模块

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 了解Python的异常处理、断言处理、程序的基本调试方法；
2. 熟悉Python函数的声明和调用。

	教学重点及难点：
1. Python的异常处理; 
2. Python程序的基本调试方法; 

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 程序的错误；
2. 异常处理；
3. 断言处理；
4. 程序的基本调试方法。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第5章 复习题： 单选题 & 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 异常处理程序结构；
2. 程序的基本调试方法；


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  9   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第6章  面向对象编程

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 了解面向对象的概念；
2. 类和对象的定义、声明和使用；

	教学重点及难点：
类和对象的定义、声明和使用

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 面向对象概念
2. 类对象和实例对象；
3. 属性；
4. 方法；
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第6章 复习题：填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 类和对象的基本概念，类是对象的模板，它定义了对象的属性和对这些属性的操作方法，对象是类的一个实例；
2. 通过声明类并创建其对象，使用对象编写Python程序。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  10  周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第6章  面向对象编程

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 类的继承和多态；
2. 多继承；
3. 方法重载。

	教学重点及难点：
1. 继承；
2. 多态；
3. 方法重载。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 继承；
2. 多态；
3. 方法重载。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第6章 复习题：填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 面向对象的三大特征：封装、继承和多态。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  11   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第7章  文件操作

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 标准输入和标准输出函数；
2. 文件和文件对象；
3. 文件及文件夹的访问。

	教学重点及难点：
1. 文件操作模式；
2. 标准输入和标准输出函数；
3. 文件和文件对象。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	输入和输出概述；
1. 文件操作模式；
2. 标准输入和标准输出函数；
3. 文件和文件对象；
4. 文件操作。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第7章 复习题：填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 访问文件的流程一般为：打开、读/写文件和关闭文件；
2. 程序设计中最常用的文件形式是文本文件；
3. 文件有许多不同的格式，常用的有CSV格式、Excel格式、HTML格式和JSON格式。 


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  12   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第8章  图形用户界面设计

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 几何布局管理器；
2. 事件处理；
3. 常用组件；
4. 对话框；
5. 菜单和工具栏；
6. 基于tkinter的图形绘制。

	教学重点及难点：
1. Tkinter模块主要功能；

2. Tkinter主要控件的使用。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 图形用户界面概述

2. tkinter概述；
3. 几何布局管理器；
4. 事件处理；
5. 常用组件；
6. 对话框；
7. 菜单和工具栏；
8. 基于tkinter的图形绘制。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第8章 复习题： 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 几何布局管理器；
2. 事件处。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  13   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第8章  图形用户界面设计

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 对象的布局方式；
2. 鼠标事件响应；

3. 键盘事件响应。

	教学重点及难点：
1. 鼠标事件响应；

2. 键盘事件响应。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. pack布局管理器；
2. place布局管理器；
3. 鼠标事件；
4. 键盘keyboard事件。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第8章 复习题： 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 鼠标事件是当单击鼠标或者移动鼠标的过程中所产生的事件；
2. 键盘事件是当单击键盘输入过程中产生的事件。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  14   周      第 1-2 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第8章  图形用户界面设计

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 基于tkinter的案例设计——学生信息管理系统。

	教学重点及难点：
1. 登录界面GUI设计；
2. 主界面GUI设计；
3. 学生信息查询。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 登录界面GUI设计；
2. 主界面GUI设计；
3. 学生信息查询。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第8章 复习题： 填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 基于tkinter的案例设计——学生信息管理系统，实现学生信息的增删改查。


      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  15   周      第 1-4 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第9章  数据库编程

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 数据库基础；
2. Python数据库访问模块；
3. 使用DB Browser for SQLite可视化工具；

	教学重点及难点：
基于SQLite数据库编程；

使用DB Browser for SQLite可视化工具；

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 数据库基础；
2. Python数据库访问模块；
3. 使用DB Browser for SQLite可视化工具；

4. 连接和使用SQLite数据库。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第9章 复习题：  填空题 & 思考题

	课后小结：




      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  16   周      第 1-4 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第9章  数据库编程

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 连接和操作SQLite数据库；
2. 数据库创建；
3. 数据添加；
4. 数据删除；

5. 数据查询；

6. 数据修改。

	教学重点及难点：
连接和操作SQLite数据库。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 连接和操作SQLite数据库；

2. 数据库创建；

3. 数据添加；

4. 数据删除；

5. 数据查询；

6. 数据修改。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第9章 复习题：  填空题 & 思考题

	课后小结：




      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  17   周      第 1-4 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第10章  网络爬虫

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 网络爬虫简介；
2. 简易爬虫撰写；
3. 使用浏览器标头；
4. 获取网页。

	教学重点及难点：
1. 获取网页；

2. 使用浏览器标头。

	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 网络爬虫简介；

2. 简易爬虫撰写；

3. 使用浏览器标头。
4. 使用Requests库获取网页。
	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第10章 复习题：  填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 简要介绍了HTML语言；
2. 网络爬虫是Python语言的主要应用之一，网络爬虫程序使用Requests库来获取网页；



      Python程序设计   课程教案
	授课时间
	第  18   周      第 1-4 节
	课次
	1

	授课方式
（请打√）
	理论课√讨论课  实验课□  习题课□  其他□
	课时
安排
	2

	授课题目（教学章、节或主题）：
第10章  网络爬虫&期末复习

	教学目的、要求（分掌握、熟悉、了解三个层次）：

1. 过滤数据。
2. 将爬取的数据存入数据库SQLite


	教学重点及难点：
1. 过滤数据。
2. 将爬取的数据存入数据库SQLite


	教 学 基 本 内 容
	方 法

手 段

	1. 利用BeautifulSoup4解析http文档、应用案例；
2. 将爬取的数据存入数据库。
3. 期末复习

	实操演示
PPT演示
理论讲解



	思考题：
第10章 复习题：  填空题 & 思考题

	课后小结：

1. 使用Beautiful Soup模块过滤内容；
2. 将爬取的数据存入数据库。




2022～2023学年 第1学期课程教学实施小结

课 程 名 称   Python程序设计          
采 用 教 材   Python程序设计案例教程  
任 课 教 师                   实验（实习）指导教师                   

计划安排

培养计划、教学大纲安排总课时  36  学时，  2 学分，其中理论  36  学时，实验（实践、实习）    0  学时，多媒体  0  学时。

本学期计划授课  36   学时，其中理论  36  学时，实验（实践、实习）   0  学时，多媒体  0  学时。

实施情况

实际完成的授课总课时   36   学时，其中理论   0    学时，实验（实践、实习）   0   学时，多媒体    0  学时。

按实施教学编写的教案数    份，其中理论        份，实验（实习）        份，多媒体课件        件。考核方式          ，成绩计算方式          。
教学小结(含本学期参加教改课题、课程建设及获相关教学奖励等情况)：

任课教师签名                                   日期：   年    月    日
教研室主任签名                                 日期：   年    月    日
教学单位负责人签名                             日期：   年    月    日
